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SUBIECT 2

Scrieti un program in C care va afisa urmatorul meniu si va implementa optiunile aferente.

1. citire matrice de la tastatura;

2. afisare matrice;

3. afisare pozitie(linie, coloana)elementelor matricei ce contin o cifrac;

4. sa se Inlocuiascd cel mai mic element al matricei cu al x—lea termen a sirului
Fibonacci;

5. Info autor;

6. Exit.

Observatii:
- pentru operatiile de citire / afisare matrice, localizarea si calculul sumelor pe colane se vor utiliza
functii cu parametrii;
- citirea se va face pe baza dimensiunilor citite de la tastatura;
- cifra c de la punctul 3 si numarul x de la punctul 4 se vor prelua de la tastatura;
- sirul Fibonacciestel 1 2 3 5 8

Punctaj:
Optiune Punctaj (1p oficiu)
Citire matrice 2p
Afisare matrice 1p
Localizare elem. matrice 2p
Tnlocuire 3p
Info&Exit 1p
TOTAL 10

Punctaj bonus:

- pentru preluarea dimensiunii matricei din linia de comanda se va acorda bonus 0.5 puncte;

- definirea unor functii recursive pentru generarea sirului lui Fibonacci/verificarea existentei cifrei intr-un
numar va fi punctata printr-un bonus de 1p;

- pentru utilizarea fisierelor proiect se va acorda bonus 0.5p.



