Concursul Infotehnium
30 aprilie 2019

Clasa a VI-a

Sursa: atlantis.cpp, atlantis.c, atlantis.pas

Problema 1 - Atlantis

100 puncte

Atlantis este o insuld digitala formatd din n munti Tnsiruiti de la stanga la dreapta. Muntii au formd de cuburi lipite
unul de altul. Ei au toti aceeasi latime, dar Tnaltimi diferite intre ele, cunoscute, exprimate in metri de la nivelul
apei. Muntii sunt numerotati de la 1 la n. Unii locuitori au propus, pentru modernizare, schimbarea numelui insulei
in Minecraftis, iar altii in Legolandis, dar nici una din denumiri nu a fost aprobata de OSIM.

Deoarece i-au supdrat pe zei (gurile rele spun ca l-au suparat de fapt pe Platon), insula a inceput sa se scufunde! Ea
se scufunda foarte repede, cu un metru la fiecare minut. Regele insulei vrea sa salveze cat mai multi locuitori si de

aceea are nevoie de informatii vitale.

Cerinte

Scrieti un program care, citind un numar natural nenul n, un sir de n numere reprezentand inaltimile muntilor si

numarul k de minute determina:

1. cati munti se vor afla sub apa dupa k minute (un munte este sub apa daca apa

a depasit Tnaltimea muntelui) 16
2. numerele (indicii) muntilor Tn ordinea n care ei se scufunda [ |
3. pentru fiecare munte de la stdnga la dreapta, al catelea este el in ordinea de |
scufundare a muntilor. —
’ 13 -
Date de intrare || 12 -
Fisierul de intrare atlantis.in contine pe prima linie un numar C. Pentru toate | | | ||
testele, C poate lua numai valorile 1, 2 sau 3. Pe a doua linie se afla numerele n || 10
si k, iar pe a treia linie cele n numere naturale despartite prin cate un spatiu. 19 ] | |
Date de iesire [ | |8 |
Fisierul de iesire atlantis.out va contine: |
e daca C=1, va contine un singur numar natural reprezentand numarul de —
munti aflati sub apa dupa k minute —
® dacd C=2, va contine numerele (indicii) muntilor in ordinea lor de ||
scufundare sub apa, separate prin spatii | 4
e daca C=3, va contine pentru fiecare munte, de la stanga la dreapta, 3
ordinea lui de scufundare, cele n numere fiind afisate cu spatii intre ele 2
Restrictii 1
* 1<n<100000
1 < numerele din sir < 100 000 ! o
’ nivelul marii

0 <k < 2 miliarde
Muntii au Tnaltimi diferite intre ele

Pentru rezolvarea corecta a primei cerinte se acorda 20 de puncte, pentru rezolvarea corectd a celei de a doua

cerinte se acordd 40 de puncte, iar pentru rezolvarea corectd a celei de a treia cerinte se acorda 40 de puncte.

Exemple
atlantis.in atlantis.out
1 4

108

13931214108162

Explicatie: Dupa 8 minute 4 munti vor fi acoperiti cu apa, cei cu Tnaltimile de 1, 2, 3, respectiv 4

(C fiind 1, se rezolvd doar prima cerintd)

2
108
13931214108162

51036827419

Explicatie: Muntii se scufunda in astfel: Inti al cincilea munte (inaltime 1), apoi cel cu numarul 10 (inaltime 2),
apoi cel cu numarul 3 (inaltime 3), apoi cel cu numarul 6 (inaltime 4) si asa mai departe.

(C fiind 2, se rezolvd doar a doua cerintd)

3
108
13931214108162

96381475102

Explicatie: Primul munte (indltime 13) se va scufunda al noudlea, al doilea munte (indltime 9) se va scufunda al
saselea, al treilea munte (indltime 3) se va scufunda al treilea, si asa mai departe.

(C fiind 3, se rezolvd doar a treia cerintd)

Timp maxim de executare/test: 0.5 secunde
Memorie totala: 32MB

Dimensiunea maxima a sursei: 15 KB




